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2026'da para
kazandiran Al becerilen

On beceri. Her birinde ne oldugu, neden para ettigi ve ilk projen.

Yapay zeka araclarini kullanabilmek artik bir beceri sayllmiyor, herkes kullaniyor.
Para eden sey araclarl kullanmak degil, is sUreclerini bu araclara devredebilecek
sekilde kurabilmek. Asagidaki on beceri tam olarak bunu anlatiyor. Her birinde
beceri ne demek, isveren ya da musteri neden bunun parasini 6duyor, nasll
ogreniyorsun ve bu hafta yapabilecegin ilk proje ne, hepsi yazili.

Sirayla 6gren Her beceriden bir ¢ikti

ilk Gic beceri diger yedisinin {stiine Ogrendim demek yetmiyor. Her

kuruldugu temel. beceri icin gdsterebilecegin bir gikt
uret.

0ZET
Onunun Listesi

Bu tabloyu telefonuna kaydet. Her beceriden bir ¢ikti Grettiginde Ustunu ciz.

# BECERI

o1 Agentic is akisi kurmak

02 Deterministik ile degiskeni ayirmak

03 Terminal ajanlariyla calismak

04 Baglam dosyasi yazmak

05 Ajana arac¢ yazdirmak

06 Plan modunda calismak

07 Kendini dlizelten dongii kurmak

08 Maliyeti yonetmek

09 Teslim edilebilir ¢ikti liretmek

([0) Bunu hizmet olarak satmak
CERCEVE

Ug¢ Katman: is Akisy, Ajan, Arag

Asagidaki on becerinin hepsi ayni tGi¢ katmanin Ustliinde duruyor. Bu UcunU ayirabilen kisi
kurdugu her sistemi anliyor, ayiramayan kisi her seferinde el yordamiyla ilerliyor.

W - Workflows - is akislan

Ajanin okudugu talimat dosyalari. Bir isin bastan sona nasil yapildigini anlatan sireg tarifi.
Kod degil, diz metin. Ajan bunu okuyup hedefi nasil tutturacagina kendisi karar veriyor.
Ciktiyl begenmediginde sdyltyorsun, dosyayi kendisi glincelliyor ve bir dahaki sefer daha

iyi yapiyor.

A - Agent-ajan

Koordinator. Is akisini okuyor, elindeki araclara bakiyor, hangisini ne zaman cagiracagdina
karar veriyor. Bir sey kirildiginda hatayi okuyup ¢ozuyor. Sen siralamayla ya da mantikla
ugrasmiyorsun, o kismi ajan yapiyor.

T-Tools - ara¢lar

isi fiillen yapan kiiclik betikler. Her aracin tek bir gérevi var: bir siteyi taramak, bir PDF
liretmek, veriyi analiz etmek. is akisi biiyiik siirec, arac tek eylem. Araclari da ajan yaziyor
ve bozuldugunda yine ajan duzeltiyor.

ipPucu

Bu ticlini karistirmak en sik yapilan hata. is akisi siirectir, ajan karar verendir, arac tek bir
eylemdir. Bir sey ¢alismiyorsa dnce hangi katmanda oldugunu bul.

BECERILER

Para Kazandiran On Beceri

Her beceride dort sey var: ne demek, neden para ediyor, nasil ogrenirsin ve bu hafta
yapabilecegin ilk proje.

Agentic is akig1 kurmak

Klasik otomasyonda sisteme adim adim nasil yapacagini anlatiyorsun. Agentic is
akisinda ne istedigini sOylUyorsun, gerisini ajan ¢ozuyor. Siralamayi, hangi araci ne
zaman c¢agiracagini ve hata cikinca ne yapacagini kendi belirliyor.

NEDEN PARA EDIYOR

Sirketler klasik otomasyonla ¢cozemedikleri isleri devretmek istiyor: arastirma, icerik,
musteri destegi, potansiyel musteri bulma. Bunlar her adimda karar gerektiren,
degisken isler ve klasik otomasyon burada kirilyor.

NASIL OGRENIRSIN
1. Bir ajanla oturup klcuk bir isi uctan uca yaptir, ciktiyr duzelt, tekrar yaptir.
2. Ajanin ekranda ne yaptigini satir satir oku. Anlamadigin satiri ona sor.

3. Ayni isi klasik bir otomasyon araciyla da kur, farki kendi géztinle gor.

ILK PROJEN

Bir rakip arastirmasi akisi kur. Konu gir, ¢ikti olarak markali bir PDF rapor al.

Deterministik ile degiskeni ayirmak

Deterministik is, ayni girdiye her seferinde ayni ¢iktiyl veren istir. Degisken is, ciktisi
onceden bilinemeyen istir. Yapay zeka dogasi geregi degiskendir, is slrecleri ise
deterministik olmak ister.

NEDEN PARA EDIYVOR

Bu ayrimi yapamayan kisi yanlis isi yanlis araca veriyor. Fatura kesmeyi ajana,
yaraticl arastirmayi kati bir otomasyona bagliyor ve ikisi de bozuluyor. Bu ayrimi
yapabilen kisi hem daha ucuz hem daha guvenilir sistem kuruyor.

NASIL OGRENIRSIN
1. Kurdugun her akista her adimi ikiye ayir: sonucu belli mi, degil mi.
2. Sonucu belli olan adimlari koda ya da klasik otomasyona birak.

3. Belli olmayan adimlari ajana birak ama ¢iktisini dogrulayacak bir kontrol koy.

ILK PROJEN
Su an elle yaptigin bir stireci kagida dok, her adimin yanina deterministik ya da
degisken yaz. Karar noktalarini géreceksin.

Terminal ajanlariyla galismak

Sohbet penceresinden ¢ikip dosyalarina, klasorlerine ve komut satirina erisebilen
bir ajanla calismak. Ajan senin projene bakiyor, dosya yaziyor, komut ¢alistiriyor,
ciktisini géruyor.

NEDEN PARA EDIYOR
Sohbetten kopyala yapistir yapan kisi saatte bir is ¢ikariyor. Terminaldeki ajanla
calisan kisi ayni surede bes is ¢gikariyor. Fark hizda ve hiz dogrudan fiyata yansiyor.

NASIL OGRENIRSIN
1. Bir kod editoru kur ve ajan eklentisini yUkle.
2. Bos bir klasor ag, ajani orada baslat, kucUk bir dosya yazdir.

3. Plan modunu 6gren: énce plan yaptir, onaylayinca uygulasin.

ILK PROJEN

Bos bir klasdrde ajani ¢calistir ve sana U¢ dosyalik kiigUk bir yapi kurdur.

Baglam dosyasi yazmak

Ajanin her oturumda okudugu bir kural dosyasl. Projenin ne oldugu, hangi araclari
kullandigin, nelere dokunulmayacadi ve nasil ¢calismasini istedigin orada duruyor.

NEDEN PARA EDiYOR

Baglam dosyasi olmayan biri her oturumda ayni seyleri bastan anlatiyor. Olan biri
projesini taniyan bir ekiple calisiyor. Musteri islerinde bu dosya teslim sliresini
yariya indiriyor.

NASIL OGRENIRSIN
1. Kurallari yasak deqil tercih olarak yaz: su durumda sunu tercih et.
2. On kural ge¢gcme. Uzun dosyada kurallar birbirini yiyor.

3. Ajan bir hata yaptiginda kurali duizelt, sonra tekrar dene.

ILK PROJEN

Su anki projen icin bir baglam dosyasi yaz: stack, kurallar, dokunulmayacaklar.

Ajana ara¢ yazdirmak

Tek bir is yapan kugUk betikler: bir siteyi tarayan, bir PDF ureten, bir tabloyu
dolduran. Bunlari sen yazmiyorsun, ajana yazdiriyorsun. Bozuldugunda da yine ajan
duzeltiyor.

NEDEN PARA EDIYOR

Musteri sana kod yazasin diye para vermiyor, is bitsin diye veriyor. Arag
yazdirabilen kisi, programci olmadan programci ¢iktisi teslim ediyor.

NASIL OGRENIRSIN
1. Bir aracin tek bir isi olsun. Ug is yapan arac {iclinde de kétii oluyor.
2. Aracin gcalistigini her seferinde kli¢Uk bir érnekle dogrulat.

3. Ayni araci baska bir akista da ¢agirabilecek sekilde kurdur.

ILK PROJEN

Bir siteden veri ¢ceken ve tabloya yazan tek bir ara¢ yazdir.

Plan modunda ¢calismak

Ajana isi hemen yaptirmak yerine dnce planini yazdirmak, sana soru sordurmak ve
plani onayladiktan sonra uygulatmak.

NEDEN PARA EDiYOR

Plani atlayan kisi yanlis isi hizli yapiyor ve bastan baslhyor. Plan yaptiran kisi iki
dakikada yanlis anlasiimayi yakaliyor. MUsteri isinde bu fark battn kari belirliyor.

NASIL OGRENIRSIN
1. Her buyuk istekte dnce plan iste, uygulama izni verme.
2. Ajan soru sordugunda kisa kesme, gercek cevap ver.

3. Plani okumadan onaylama. Okuman iki dakika, dizeltmen iki saat.

ILK PROJEN

Bir isi iki kez yaptir: bir kez plansiz, bir kez planli. Farki not al.

Kendini diizelten dongii kurmak

Hata ciktiginda ajanin hatayl okumasi, sebebini bulmasi, araci diizeltmesi ve ayni
hata bir daha olmasin diye is akisini gincellemesi.

NEDEN PARA EDIYOR
Bir kere kurulup bozulan sistem musteriyi kaybettiriyor. Kendi kendini dizelten
sistem aylik bakim geliri getiriyor. Satarken de en gugclu argiman bu.

NASIL OGRENIRSIN
1. Hata ciktiginda dizeltmesini degil, kalici ¢ézmesini iste.
2. Duzeltmeden sonra kurali ya da akigl guncelletmesini sart kos.

3. Ayni hatayi bilerek tekrar tetikle, cozulmus mu diye bak.

ILK PROJEN

Bir akisini bilerek kir, ajana duzelttir ve akis dosyasini glncelletip tekrar dene.

Maliyeti yOnetmek

Hangi adimin ne kadar tukettigini bilmek, veriyi tekrar kullanmak, denemeleri ucuz
ayarda yapmak ve pahall adimi sadece gerektiginde ¢alistirmak.

NEDEN PARA EDIYOR
Maliyeti bilmeyen kisi fiyat veremiyor. Bilen kisi isi sabit fiyata satip aradaki farki kar
olarak aliyor. Serbest calismada kar tam olarak burada olusuyor.

NASIL OGRENIRSIN
1. Her akis icin bir calistirma maliyeti cikart, tahmin etme, olc.
2. Degismeyen veriyi tekrar cekme, sakla ve tekrar kullan.

3. Denemeleri en ucuz ayarla yap, kaliteyi son adimda yukselt.

ILK PROJEN

Kurdugun bir akisin tek ¢alistirma maliyetini hesapla ve ustlne fiyat koy.

Teslim edilebilir ¢ikt1 Giretmek

Ekrandaki cevap teslim degildir. Teslim, musterinin acip kullanabildigi seydir:
markall bir rapor, doldurulmus bir tablo, yayina hazir bir sayfa.

NEDEN PARA EDIYOR

insanlar bilgiye degil, elle tutulur ciktiya para veriyor. Ayni analiz sohbette bedava,
logolu bir PDF olarak parali. Aradaki fark teknik degil, sunum.

NASIL OGRENIRSIN
1. Her akisin sonuna bir dosya Ureten adim koy.
2. Musterinin logosunu, rengini ve yazi tipini akisa tanit.

3. Ciktiy1 musteriye vermeden once kendin bir kez bastan sona oku.

ILK PROJEN

Bir analizi markali bir PDF rapora ¢evir: logo, renk, baslik, oneriler.

Bunu hizmet olarak satmak

Kurdugun akisi bir kereye mahsus is degil, tekrar eden bir hizmet olarak
paketlemek: kurulum Ucreti, aylik bakim, iyilestirme.

NEDEN PARA EDIiYOR

Tek seferlik is, her ay sifirdan musteri aramak demek. Aylik hizmet, ayni isten surekli
gelir demek. Aradaki fark serbest ¢alismakla is kurmak arasindaki fark.

NASIL OGRENIRSIN
1. Kurdugun akisi bir sayfada anlat: ne yapiyor, ne kadar surtyor, ne kazandiriyor.
2. Kurulum ve aylik bakimi ayri fiyatla, ikisini birlestirme.

3. ik misteriyi ucuza al ama bedava yapma. Bedava is referans getirmiyor.

ILK PROJEN
Kurdugun akisi tek sayfalik bir teklife ¢evir ve U¢ kisiye gonder.

UYGULAMA
Ik Akisim Kur

Okumakla olmuyor. Asagidaki alt adim, becerilerin cogunu tek bir projede kullandiriyor.

Bos bir klasor a¢

Ajani bir projenin icinden calistir. Bos bir klasor a¢ ve editérde onu ac.

e

Baglam dosyani birak
Nasil calismasini istedigini anlatan kural dosyani klasore koy ve projeyi baslattir.

Klasor yapisini kurdur
Is akislarl, araclar ve gecici dosyalar icin {i¢ klasér. Diizen olmadan her sey dagiliyor.

Plan modunda iste
Ne istedigini diiz Turkce anlat, plani yazdir, sorularini cevapla, sonra onayla.

Cahstir ve kar
Ik calistirmada hata cikacak. Diizelttir, akisi glincelletip tekrar calistir.

Ciktiy1 markala
Logonu ve renklerini tanit, ¢iktiyi teslim edilebilir hale getir.

irPucu

ik projeni miisteri isi olarak secme. Kendi isin icin kur, delikleri kendi paranla degil kendi
vaktinle bul.

KULLANIM

Daha Hizl ilerlemek igin

irPucu

Ajanin ekranda yaptigi her satiri oku. Anlamadigin bir sey gordugunde "bu ne, neden
yaptin" diye sor. Bu aliskanlik her seyden hizli 6gretiyor.

irpucu

ik kurulumda ¢ok soru sormasi normal ve iyi. Her cevabin kalici olarak kaydediliyor, ikinci
kullanimda o sorulari bir daha sormuyor.

irPucu

Uzun konusmalari bél. Baglam doldukca model gézle gériiliir sekilde kétiilesiyor. is bitince
temizle, yenisine geg.

ipucu

Bir akisl satmadan 6nce en az Ug¢ kez calistir. Delikler ancak ¢alistirinca ortaya cikiyor, ilk
calistirma asla temiz ge¢miyor.

irpucu

Ogrendigin her beceriden bir gikti liret ve sakla. Miilakatta da miisteri gériismesinde de
konustugun sey bu ¢iktilar oluyor.

UYARI

Beklentini Dogru Kur

DURUST NOT

Bu rehber gelir garantisi vermiyor. "Zengin eden beceri" diye bir sey yok, talep géren beceri
var. Rehber neyin talep gordiginu ve nasil 6grenilecegini anlatiyor; kazang, kag kisiye
ulastigina ve ne teslim ettigine bagli.

DURUST NOT

Terminal ajanlarinin ¢ogu Ucretli planlarda sunuluyor ve kullanim limitleri var. Baglamadan
once hangi planla ne kadar is ¢ikarabilecegine bak.

DURUST NOT
Ajanlara izin verirken dikkatli ol. Onay adimini kaldirmak hizlandirtlyor ama geri alinamayan
islerde risk sende. Surum kontrolu olmadan calisma.

DURUST NOT
Mdusteri verisiyle ¢calisirken ne toplayacagini, nerede saklayacagini ve is bitince ne silecegini
bastan yaz. Bu konusmayi sonraya birakmak pahaliya patliyor.

DURUST NOT
Bu on beceri teknik degil operasyonel. Kod yazmayi 6gretmiyor, isi devredilebilir hale
getirmeyi dgretiyor. Kod tarafina inmek isteyen icin ayri bir yol gerekiyor.
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