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ki ¢izgiyle
sinematik hava gekimi

Ucus rotasini ve kamera yonlini sen ¢iziyorsun, modeli sen
uguruyorsun.

Bir gorselin Gzerine iki ¢izgi giziyorsun. Kirmizi ¢izgi drone'un ugus rotasi, beyaz
oklar kameranin baktigi yon. Model bu iki ¢izgiyi talimat olarak okuyor, animasyon
baslamadan once siliyor ve altindaki temiz kareyi ortaya c¢ikariyor. Geriye senin
cizdigin rotada ucan gercek bir drone ¢ekimi kaliyor.

Kirmizi gizgi Beyaz oklar
Drone nereden ucuyor: rota, kivrimlar Kamera nereye bakiyor: rota boyunca
ve bitis noktasi. lensin yonda.

GEREKEN

Neye Ihtiyacin Var

Uc sey. Fazlasi yok.

Bir temel g('irsel gercek foto ya da AI kare

Drone'un icinden ucmasini istedigin herhangi bir kare. Gercek bir fotograf da olur,
yapay zekayla urettigin bir gorsel de. Bu kare animasyonun baslangi¢ karesi oluyor.

Google FIOW 1abs.google/flow

Google'in yapay zeka film araci. Omni Flash modelini kullanabilmek icin Google Al
Pro plani gerekiyor.

OmniFlash ruou icindeki model

Flow'un icindeki Gemini modeli. Cizdigin rotayl ve kamera oklarini okuyup
uyguluyor, bu yontemin calistigi yer burasi.

Ucgus Rotasini Ciz

Iki cizgi ciziyorsun ve ikisi farkli seyi kontrol ediyor. Kirmizi rota, beyaz bakis.

1. Temel gorseli a¢. Gergek bir fotograf ya da yapay zekayla Urettigin bir kare, ikisi de
olur.

2. Drone'un rotasini tek bir kirmizi ¢izgi olarak ciz. Kivrimlarini, gidis yonunu ve bitis
noktasini bu ¢izgi tagiyor.

3. Rota boyunca lensin nereye bakacagini beyaz oklarla isaretle. Konu her karede
cercevede kalsin diye bu oklari rotadan bagimsiz dusun.

ipPucu

Bu iki ¢izgi yalnizca produksiyon kilavuzu, sahne 6gesi degil. Omni Flash animasyon
baslamadan once cizgileri siliyor ve alttaki temiz gorseli ortaya ¢ikariyor. Prompt'un ilk
paragrafi tam olarak bunu soyluyor, o ylizden silme.

ADIM 2

Flow'da Uret

Arac: labs.google/flow - Model: Omni Flash

1. Google Flow'u a¢ ve model olarak Omni Flash'i seg.

2. [saretledigin gorseli yiikle, asagidaki prompt'u aynen yapistir ve calistir.

PROMPT

Kopyala ve Yapistir

Isaretledigin gorselle birlikte aynen yapistir. Modele kirmizi ve beyaz cizgileri talimat olarak
okumasini, animasyondan 6nce silmesini ve senin ¢izdigin rotada ugmasini sdyluyor.

OMNI FLASH PROMPT

Use the attached image as the starting frame. The red line represents the drone
flight waypoints and trajectory only, while the white arrows represent the camera
viewing direction only. These are production guides, not scene elements, and must
never appear in the final animation. Remove all guides before the animation begins

and reveal the clean underlying image.

Create a single continuous aerial drone POV that flies along the exact path defined
by the red waypoint line, matching its route, curves, movement direction, and
endpoint as closely as possible. Throughout the entire flight, orient the camera
according to the white directional arrows, ensuring the drone follows the red path
while the camera continuously looks where the white arrows indicate, naturally

keeping the subject framed at all times.

The drone trajectory and camera orientation are the highest-priority instructions and
must be followed exactly, even when the movement path and viewing direction differ.
Use smooth, cinematic drone motion with realistic inertia, gentle banking, and
natural acceleration and deceleration, with no cuts, teleports, or sudden camera

swings.

Preserve the original scene exactly as shown without modifying the environment,
lighting, subject, composition, or any objects. The only change should be the
realistic drone movement following the red waypoint path while the camera
continuously follows the white viewing directions.

Produce clean, photorealistic footage with no visible guides, annotations, arrows,

lines, overlays, graphics, text, or watermarks in any frame.

Iki Cizgi, Tek Ugus

Yonetilen bir hava ¢cekiminin tamami, her rengin neyi kontrol ettigine dayaniyor.

KIRMIZI Drone'un ugtugu yer
Rota, kivrimlar ve bitis noktasi.

BEYAZ Kameranin baktigi yer
Rota boyunca lensin bakis yonda.

CizGILER Kilavuz, sahne 6gesi degil

KAYBOLUR Omni Flash iki ¢izgiyi de siler, geriye yalnizca gercekgi hareket kalir.

KULLANIM

Daha lyi Sonug igin

ipPucu

Cizgileri kalin ve net ¢iz. ince, soluk ya da kesik cizgileri model bazen sahne dgesi saniyor
ve karede birakiyor. Kirmiziyi gergekten kirmizi, beyazi gergekten beyaz tut.

ipPucu

Rotay! tek parca ciz. Kopuk gizgiler modelde teleport gibi sicramalara yol agiyor, hareketin
sinematik akisi bozuluyor.

ipPucu

Beyaz oklari rotadan bagimsiz dusin. Asil gu¢ burada: drone saga ugarken kamera sola
bakabiliyor, sinemadaki yoringe ¢ekimleri boyle ¢ikiyor.

ipPucu

ilk denemede rotayi sade tut. Tek kivrimli bir yay, karmasik bir sekiz ciziminden cok daha
temiz sonug veriyor. Model tuttuktan sonra rotayi zorlastir.

UYARI

Beklentini Dogru Kur

DURUST NOT

Model ve plan adlari hizli degisiyor. Flow araylzinde "Omni Flash" géremezsen, video
modelleri listesinden glincel olani se¢, prompt ayni mantikla ¢alisiyor. Bu rehberin
hazirlandigi tarinte Omni Flash icin Google Al Pro plani gerekiyordu.

DURUST NOT

Prompt ingilizce, 6yle kalmasi gerekiyor. Tiirkceye cevirince modelin ¢izgi talimatlarini
okuma basarisi gézle gorullr dusuyor.

DURUST NOT

Her kare tutmuyor. Kalabalik, cok derinlikli sahnelerde model rotayi yaklasik uyguluyor. iki
Uc deneme normal, rotayi sadelestirmek en hizl ¢6zim.
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