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UCRETSIZ REHBER - AGIK AGIRLIK

Video modelini
kendi makinende ¢ahstir

LTX-2, videoyu ve senkron sesi tek geciste lreten acik agirlikh bir
model. Agirliklari indiriyorsun, kendi bilgisayarinda calisiyor. Kredi
yok, kuyruk yok, kare basina licret yok.

Bu rehber kurulumdan ilk klibe, oradan kodlama ajanina sahne kurgulatmaya
kadar tum zinciri veriyor. Komutlarin tamami Lightricks'in kendi deposundan
dogrulandi. Donanim beklentisini ve lisans sartini da saklamadan yazdim, ¢lunku
bu modelin asil maliyeti para degil, GPU.

Tek model Sinirsizdeneme
Video ve ses ayni gegiste, ayri Bulut kredisi yakmadigin icin ayni
birlestirme adimi yok sahneyi on kez Uretebilirsin

0ZET
Bes Adim

Sirayla git. ikinci adim en uzun siireni, onlarca GB agirlik indiriyorsun. Besinci adim ise isi
tek klipten gercek bir videoya ¢eviren yer.

# ADIM

o1 Depoyu kur

02 Sartlari kabul et, agirliklari indir

03 ik klibi tiret

04 Bellegi kendi makinene gore ayarla

(013 Sahneleri kodlama ajanina kurgulat
MODEL

Tek Model, Alt1 Ayni is

LTX-2, videoyu ve sesi ayri Uretip birlestiren bir zincir degil. ikisini ayni geciste iireten tek
bir model. Depodaki hazir pipeline'lar sunlari veriyor.

Yazidan video
Prompt yazarsin, senkron sesli klip ¢ikar. En hizli yol bu.

1tx_pipelines.distilled

Gorselden video
Elindeki kareyi baslangi¢ yapar, hareketi model kurar.

--image bayragi

Uretim kalitesi
Ayni damitilmis model, Ustline detaylandirma katmani. Yavas ama temiz.

1tx_pipelines.dfr_pipeline

Sesten video
Var olan bir ses dosyasina goruntu urettirirsin.

ltx_pipelines.a2vid_two_stage

Kare arasi doldurma
iki anahtar kare verirsin, aradaki hareketi model tamamlar.

ltx_pipelines.keyframe_interpolation

Yeniden gekim
Bitmis videonun sadece bir zaman aralgini yeniden Uretir.

1tx_pipelines.retake

ipPucu

Hepsi ayni agirliklari kullaniyor. Bir kez indirdikten sonra pipeline degistirmek sadece komut
degistirmek demek.

KURULUM

Adim Adim

Her adimda dort sey var: ne yaptigi, calistiracagin komut, ipucu ve o adimin tuzagu.
Komutlar github.com/Lightricks/LTX-2 deposundan alindi ve LTX-2.3 strimune gore
yazildi.

Depoyu kur

Agirliklari indirmeden 6nce kurulumun sorunsuz bittigini gor. Bu adim birkac dakika,
sonraki adim onlarca gigabayt.

TERMINAL

git clone https://github.com/Lightricks/LTX-2.git
cd LTX-2
uv sync --extra natten

NE YAPIYORSUN
1. Depoyu klonla
2. Klasore gir

3. Bagimhhklari kur

ipucu
natten yalnizca Linux ve CUDA'da kuruluyor. Windows ve macOS'ta otomatik
atlaniyor, cézimleme daha yavas bir yola distyor ama komut ayni kaliyor.

TUZAK

uv kurulu degilse komut hata verir. Once uv'yi kur, sonra bu adima dén.

Sartlan kabul et, agirhiklarn indir

Agirliklar Hugging Face'te ve kapili. indirmeden énce model sayfasindaki sartlari
kabul edip giris yapman gerekiyor. iki komut, onlarca gigabayt.

TERMINAL

hf auth login

# LTX-2.3 tek dosya: transformer, VAE'ler ve metin projeksiyonu bir arada
hf download Lightricks/LTX-2.3 \
1tx-2.3-22b-distilled-1.1.safetensors \
1tx-2.3-spatial-upscaler-x2-1.1.safetensors \
--local-dir models/1tx-2.3

# metin kodlayici ayri iniyor, 2.3 icin Gemma 3
hf download google/gemma-3-12b-it-qat-q4_0-unquantized \
--local-dir models/gemma-3-12b

NE YAPIYORSUN
1. Hugging Face'te LTX-2.3 sayfasindaki sartlari onayla

2. Read yetkili bir token ile giris yap

3. Damitiimis checkpoint ve upscaler't models/Itx-2.3 altina indir

4. Gemma 3'U ayri bir klasore indir

ipucu

2.3'te transformer, video ve ses VAE'leri, metin projeksiyonu tek dosyanin icinde
geliyor. Ayri ayri indirmen gereken tek sey metin kodlayicl.

TUZAK

401 ya da 403 alirsan token'in bozuk demek degil, model kapili. Sartlari kabul et.
ince ayarli token kullaniyorsan "read gated repos" iznini ayrica agman gerekiyor.

Ik Klibi iiret

Damitiimis pipeline en hizlisi: sabit sekiz adimlik program kullaniyor ve ayrica
yonlendirme istemiyor. Baslangic icin dogru yer burasi.

TERMINAL

uv run python -m ltx_pipelines.distilled \
--distilled-checkpoint-path models/1tx-2.3/1tx-2.3-22b-distilled-1.1.safetensors \
--spatial-upsampler-path models/1tx-2.3/1tx-2.3-spatial-upscaler-x2-1.1.safetensors \
--gemma-root models/gemma-3-12b \
--num-frames 121 \
--seed 42 \
--output-path cikti.mp4 \
--prompt "Yagmurdan sonra 1slak asfaltta yiriyen orta yasli bir adam, omuz
hizasindan takip eden kamera, neon tabelalarin yansimalari zeminde
titriyor, sig alan derinligi, soguk mavi tonlar, sabit ritim"

NE YAPIYORSUN
1. Kare sayisini --num-frames belirler
2. CozUunurlugu --height ve --width belirler, ikisi de 64'e bolinebilmeli

3. --seed ayni kaldigi slirece ayni prompt ayni sonucu verir

ipucu

ilk denemede giizel video pesinde kosma. Diisiik ¢6ziiniirliik, az kare, sabit seed.
Amag zincirin ¢ahstigini kanitlamak.

TUZAK

--height ve --width 64'e bélinebilmek zorunda. 4K ¢ikti 3840x2160 degil,
3840x%2176. 2160 o 1zgaraya oturmuyor ve komut hata veriyor.

Bellegi kendi makinene gore ayarla

Bellegin yetmediginde model calismaz degil, yavaslar. iki bayrak var ve ikisi de her
pipeline'da calisiyor.

TERMINAL

uv run python -m ltx_pipelines.distilled \
--distilled-checkpoint-path models/1tx-2.3/1tx-2.3-22b-distilled-1.1.safetensors \
--spatial-upsampler-path models/1tx-2.3/1tx-2.3-spatial-upscaler-x2-1.1.safetensors \
--gemma-root models/gemma-3-12b \
--image "kareler/urun.png" \
--num-frames 121 --seed 42 --output-path urun.mp4 \
--quantization fp8-cast --offload cpu \
--prompt "Uriin yavasca kendi ekseninde déniiyor, yumusak stiidyo 1s1§1"

# hangi bayraklar var, tam liste:
uv run python -m ltx_pipelines.distilled --help

NE YAPIYORSUN
. --quantization fp8-cast modeli FP8'e dusurlyor
. --offload cpu agirliklari sistem bellegine tasiyor

. --offload disk RAM de yetmediginde diskten akitiyor, en yavasi

H W DN P

. --image ile elindeki kareyi baslangi¢ yaparsin

irucu
Kendi makinenin sinirini bir kez bul ve not et. Her seferinde yeniden denemek yerine
calisan kombinasyonu kaydet.

TUZAK

Bayraklari hafizandan yazma. Surtmler arasi isimler degisiyor, --help ¢iktisi her
zaman dogruyu soyluyor.

Sahneleri kodlama ajanina kurgulat

Model tek seferde kisa klip Uretiyor. Uzun videoyu sahne sahne Uretip birlestirerek
elde ediyorsun, ve bu zinciri elle sirmek yerine ajana verirsin.

NE YAPIYORSUN
1. Ajana brief'i ver, 6nce plan.md yazsin

2. Plani onayla, Uretime ondan sonra gegsin

3. Her sahne igin ayri bir CLI ¢cagrisi yapsin

4. Devamlilik igin bir sahnenin son karesini sonraki ¢cagriya --image olarak versin

5. Bitince ffmpeg ile birlestirsin

irpucu

LTX-2 bir komut satiri araci. Dosya okuyup komut ¢alistirabilen her ajan onu
surebilir: Claude Code, Codex, Cursor fark etmiyor.

TUZAK
Ajani dogrudan uretime salarsan yirmi dakikay! yanlis sahnelere harcarsin. Plan
dosyasi ucuz, iiretim pahali. Once metni onayla, sonra kareyi iret.

SABLON

Ajana Verecegin Brief

Besinci adimin karsiligi bu. Koseli parantezleri kendi isine gdére doldur, gerisi oldugu gibi
kalsin. Ajan once plan yazacak, sen onaylayinca uretecek.

# Rol: LTX-2 ile sahne sahne video Ureten yapimci
Depo kokindesin (Lightricks/LTX-2). Agirliklar models/ altinda.

## Gorev

Konu: [konunu buraya yaz]
Toplam siUre: [6rn. 30 saniye]
Ton: [6rn. sinematik, sakin]
En boy orani: [16:9 veya 9:16]

## Nasil calis

[

. Once plan.md yaz. Her sahne igin siire, kamera, 1sik ve tek
paragraflik gorsel prompt olsun. Onayimi al, Uretime gecme.

2. Onaydan sonra her sahne i¢in ltx_pipelines.distilled c¢adir.
Ciktilari sahneler/01.mp4, 02.mp4 diye kaydet.

3. Devamlailik icin bir sahnenin son karesini cikar ve sonraki
cagriya --image olarak ver.

4. Kullandigain --seed degerlerini plan.md'ye yaz. Begenmedigim
sahneyi ayni seed ile tek basina yeniden Uretebilmeliyim.

5. Bitince ffmpeg ile birlestir, tek dosya ver.

# Kurallar

- Bayrak uydurma. Emin degilsen --help ¢iktisini oku.

- TUm sahneleri Uretmeden dnce tek sahnede dene, onaylayinca devam et.

- Bellek hatasinda --quantization fp8-cast --offload cpu ekle ve
¢6zUnirligl disir. Sessizce sahne atlama.

- Her sahnenin siresini ve seed'ini rapor et.

ipucu

Seed'leri plana yazdirman 6nemli. Begenmedigin tek sahneyi bastan uretirsin, videonun
tamamini degil.

PROMPT
Goriintii YOnetmeni Gibi Yaz

Lightricks'in kendi rehberi net: tek akan paragraf, kronolojik sira, 200 kelimeyi gecme.
Madde madde sifat yigmak degil, cekimi tarif etmek ise yariyor.

w8 Anaeylemle basgla

Ik cimle ne oldugunu sdylesin. Sahneyi kurmadan énce hareketi ver.

Hareketi ve gériiniisii netlestir

Jestler, yon, hiz. Karakterin ve nesnelerin goérinumunu kesin tarif et.

Arka plani, kameray1 ve 18191 yaz
Ortam, kamera acisi ve hareketi, 1sik ve renkler. Ucii de acikca gecsin.

4 Degisimisona koy
Klip icinde bir sey degdisiyorsa, ani bir olay ya da i1sik donusu, onu sona ekle.

Sesi de ayni paragrafta tarif et
Model sesi ayri tretmiyor. Replik istiyorsan cimleyi tirnak iginde ver ve sesin tonunu yaz.

irpucu

Prompt yazmakta zorlanirsan --enhance-prompt bayragi modelin kendi zenginlestiricisini
devreye sokuyor.

SURUM
2.5'e gegecek olursan

Depo artik LTX-2.5'i 6neriyor ve 2.3'li "legacy" baslidi altinda tutuyor. iki siirim arasindaki
fark dosya duzeni: 2.3 tek dosya, transformer ve VAE'ler onun icinde, metin kodlayici ayri
iniyor. 2.5 ise bilesen basina ayri dosya veriyor ve Gemma 4'U agirliklarin icinde getiriyor,
ayri indirme yok. Bu ylzden bayraklar da ayrisiyor: 2.3'te --distilled-checkpoint-path ve --
gemma-root, 2.5'te --transformer-path ve --text-encoder-path. Depodaki her pipeline iki
surimle de calisiyor.

TERMINAL - 2.3 AGIRLIKLARI

# 2.5, bilesen basina ayri dosya, Gemma ayri inmiyor

hf download Lightricks/LTX-2.5 \
diffusion_models/1tx-2.5-22b-distilled-transformer-bflé.safetensors \
text_encoders/gemma4-12b-with-proj-1tx-2.5-bf16.safetensors \
vae/ltx-2.5-video-vae-bfl6.safetensors \
vae/ltx-2.5-audio-vae-bfl6.safetensors \
latent_upscale_models/1tx-2.5-latent-spatial-upscaler-x2-bfl16-1.0.safetensors \
--local-dir models/1tx-2.5

TUZAK

2.3 ve 2.5 dosyalari birbirine karismaz. iki striimii ayni klasérde tutma.

UYARI
Beklentini Dogru Kur

Bu 22 milyar parametrelik bir model ve acik agirlikli olmasi Ucretsiz oldugu anlamina
gelmiyor. Asagidakileri baslamadan dnce oku.

LISANS MIT DEGIL

Depo LTX-2.x Community License ile geliyor. Yillik geliri 10 milyon dolarin altindaki kisi ve
sirketler serbestce kullanabiliyor. Ustiindekilerin ticari kullanim icin Lightricks'ten ayri
Ucretli lisans almasi gerekiyor.

BU HER BILGISAYARDA DONMEZ
22 milyar parametrelik bir model. Agirliklar onlarca gigabayt yer kapliyor ve tam boyutta
calismak ciddi VRAM istiyor. FP8 ve offload ile dusurebilirsin ama sihir bekleme.

DEPO 2.3'U ARTIK LEGACY SAYIYOR

Bu rehber 2.3'Gin tek dosya duzenini anlatiyor, cunkl kurulumu daha sade ve depodaki her
pipeline onunla da calisiyor. Ama README'de 2.3 artik "legacy" basligi altinda, dnerilen
surim 2.5. Bunu bilerek basla.

iKi SURUMUN DOSYALARI KARISMAZ

2.3 tek dosya, 2.5 bilesen basina ayri dosya. Bayrak isimleri farkli ve bir LORA yalnizca
egitildigi stirtimle calistyor. iki siirimii ayni klasérde tutma.

UZUN VIDEO TEK KOMUTLA GIKMIYOR
Model kisa Kklip Uretiyor. Uzun videoyu sahne sahne Uretip birlestiriyorsun. Bunu bilmeden
baslarsan hayal kirikhidi olur.

ASIL KAZANC COZUNURLUK DEGIL, TEKRAR

Bulut kredisi harcamadigin igin "acaba su aci daha mi iyi" sorusunu on kere sorabiliyorsun.
lyi video tek iyi prompttan degil, ucuz tekrardan cikiyor.

KAYNAKLAR
n
Resmi Sayfalar
LTX-2 deposu - Kurulum, komutlar ve pipeline listesi github.com/Lightricks/LTX-2
LTX-2.3 agirliklari - Kapih, sartlari kabul etmen gerekiyor huggingface.co/Lightricks/LTX-2.3
Gemma 3 kodlayicl - 2.3'Un metin kodlayicisi huggingface.co/google/gemma-3-12b-it-gat-q4_
0-unquantized
2.3 model listesi - Tim 2.3 dosyalari github.com/Lightricks/LTX-2/blob/main/MODELS
-LTX-2.3.md
Community License - Ticari kullanim esigi github.com/Lightricks/LTX-2/blob/main/LICENS
burada E-2_x
uv - Kurulumda kullanilan paket yoneticisi docs.astral.sh/uv
ffmpeg - Sahneleri tek dosyada birlestirmek igin ffmpeg.org

o
(@) enirzabuitds - LTX-2 lokal video kiti - yoruma LTX yaz
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