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8 SAYFA - KURULUMUN TAMAMI

Oyuna hazir 3D karakter

Bir gérselden baslayip rigli, yariyen bir karaktere ¢ikiyorsun.
Hepsi tarayicida, Blender agmadan.

Videodaki kurulumun tamami burada: hangi ekranda ne segiyorsun, hangi
promptu yaziyorsun. Karakter, yanina iki parca, UV, iskelet ve yarime
animasyonu. Promptlari oldugu gibi kullanabilirsin, késeli parantezleri kendi
fikrinle degistirmen yeterli.

Kiminigin Ne degil
Kendi oyununu yapan, bir ekibe AAA kalitesinde karakter degil.
asset hazirlayan veya 3D'ye yeni Prototip, mobil oyun ve stilize
girmis herkes. projeler icin yeterli.
ADIM 1
[ 1d [ ]
Karakter gorseli

Modelin kalitesi gérselle basliyor. Tripo'nun Image bélimuinde sablonlardan T Pose'u
se¢. Kollar iki yana acgik olunca sonraki adimlarin hepsi temiz ¢ikiyor.

(
KALIP
full body game character, [karakteri bir cimleyle anlat],
[kiyafet ve iki belirgin detayl],
T pose, arms straight out to the sides, facing camera, symmetrical,
neutral grey background, even lighting, no floor shadow,
clean silhouette, stylized PBR look

\
VIDEODAKI ORNEK
stylized game character, young desert scavenger,
short brown jacket over grey tunic, leather belt with pouches,
wrapped forearms, worn boots, short dark hair, no cape,
neutral grey background, even lighting, clean silhouette

\

e Karakteri tek ciimleyle anlat, sonra iki belirgin detay ekle. Uzun prompt modeli
bulaniklastiryor.

® Arka plan nétr gri kalsin. Renkli arka plan dokuya karigiyor.

e Doért varyant gikiyor. Siluete bak, yize degil. En okunakli siluet en iyi modeli veriyor.

e Dramaitik g1k, yerde gélge, hareketli poz isteme. Ugli de modele yapigiyor.

® Pelerin, uzun sag, zincir gibi sarkan pargalar riskli. ik denemende sade tut.

ADIM 2

3D'ye gevir

/3 Kullandigim arag Tripo. Tarayicida g¢aligiyor, kurulum yok. Gérseli segiyorsun,
V modeli veriyor.

Ao Smart Mesh P2.0 se¢

Model sekmesinde Smart Mesh tabina geg, Al Model olarak P2.0 se¢. Oyuna
girecek modelde fark buradan geliyor.

Ao Topolojiyi Quad yap
Quad, dértgen yuzey demek. Rig ve deformasyon dértgende dizgun
calisiyor, uggende bozuluyor.

Ao Polycount'u sinirla

25.000 quad altinda tut. Mobil ve prototip icin fazlasiyla yeterli, sahnede
yormuyor.

AT Wireframe'e bak

Uretim bitince kafes goranimunu ag. Kareler diizenli akiyorsa model
saglam. Eklem bdlgelerinde karmasa varsa gérseli degistirip tekrar Uret.

DENEME HAKKI
Smart Mesh P2.0'in hesabinda sinirli Gcretsiz hakki var. Prova yapma, gérselden emin
olduktan sonra caligtir.

ADIM 3
Yan pargalar

Karakter tek bagina is gérmuyor. Yanina iki parga koyunca ortaya kaguk bir set ¢ikiyor.
Parcalarda da ayni ydntem gecerli, sadece prompt kisaliyor.

s
KALIP

single [nesne adi], game prop, [malzeme ve iki detay],

three quarter view, centered, isolated on neutral grey background,
even lighting, no floor shadow, clean silhouette, stylized PBR look,
no text, no logo

ORNEK

single curved short sword, game prop, wrapped leather grip,

chipped steel blade, three quarter view, centered,

isolated on neutral grey background, even lighting, no floor shadow,
clean silhouette, stylized PBR look, no text, no logo

e Parcalari karakterle ayni stilde tarif et. Biri gergekgi biri stilize olursa sahnede yan yana
durmuyorlar.

e Tek nesne iste. iki nesneyi ayni gorselde Uretirsen model ikisini birlestiriyor.

ADIM 4
UV veiskelet

ADIM

SmartuUvVv

Modelin yuzeyini duzlegtirme islemi. Dokunun dogru oturmasi i¢in gerekiyor.
Elle yapsan bir saat surer, burada bir dakika. Cikan kullanim orani yuzde
70'in Ustindeyse iyi.

ADIM .
Rig

Rig sekmesinde iskelet sablonunu seg. insansi karakterde sablon dogrudan
oturuyor. T Pose'la tretmenin asil karsiligi burada ¢ikiyor.

RIG TUTMUYORSA
Kollar gévdeye yapisiksa veya elde parmak ayrimi yoksa iskelet sasiriyor. Gérseli T
Pose'a daha yakin bir varyantla degistirip modeli yeniden Uret.

ADIM 5
Hareket

Text to Motion bélumunde hareketi yaziyla anlatiyorsun. Kisa ve tek ig olsun, cimleyi
uzatinca animasyon dagiliyor.

¢
VIDEODAKI HAREKET
the character walks forward at a calm pace,
arms swinging naturally, looping walk cycle

\

(
DIGER UC HAREKET
idle: the character stands still and breathes, slight weight shift, Tloop
kosu: the character runs forward, long stride, looping run cycle
saldiri: the character swings a weapon with the right arm, one hit

\

e Tek seferde tek hareket iste. "YUrGsin sonra dursun sonra saldirsin® gcalismiyor.

® DOngu isteyeceksen loop kelimesini ekle, basgi ve sonu birbirine baglaniyor.

Disa aktar ve sahneye koy

® Formati GLB se¢. Unity, Unreal, Blender ve tarayici, hepsi aglyor. Animasyon da dosyanin
icinde geliyor.

® Doku ¢6zUnurligu: paylasim ve énizleme igin 1k, asil is i¢in 4k ya da 8k.

e Tripo'nun paylasim linkini de al. Karsi taraf hicbir sey indirmeden modeli tarayicida
doénduruyor.

Sahneyi Astra ile kurduysan prompt kalibi su:

(
ASTRA SAHNE PROMPTU
Tek dosyalik bir HTML sahnesi yaz. three.js kullan, CDN'den yikle.
Yaninda U¢ GLB dosyasi olacak: [karakter].glb (ig¢inde yirime animasyonu var,
yerinde yiriyor), [parcall.glb, [parca2].glb.
Sahne [ortami bir cUmleyle anlat] olsun: [zemin], [arka plan], [1si1k].
Karakter ortada dursun ve yiUriUme animasyonu ddngide oynasin.
[parcal] karakterin solunda, [parca2] saginda dursun.
Kamera g6z hizasinda, hafif yandan, karakteri tam boy gorecek sekilde.
Golgeler acik olsun. Sayfa 1080x960 oraninda ¢alissin, arka planda highir
arayiz elemani olmasin. Sadece kodu ver.
\
KONTROL
Oyuna aimadan once
Neye bakilir Nasil Olmasi gereken
Olgek Modeli sahneye koy, yanina bir kapi insan boyu
veya sandalye koy.
Merkez Modelin orijini ayaklarin arasinda mi? ayak hizasi
Yon Karakter sahnenin ileri yénune bakiyor +Z
mu?
Poligon istatistik panelinden tGggen sayisina 50.000 alti
bak.
Animasyon DAnguyd ug tur oynat, sigrama var mi? kesintisiz
SINIRLAR

Haklar ve durustiik

e Ucretli planda urettigin modelin ticari haklarini sen aliyorsun. Ucretsiz planda Uretilenler
CC BY 4.0 ile geliyor, yani kullanirken kaynak géstermen gerekiyor. Kendi planini
sartlardan kontrol et.

® Pazaryerine yuUkleyeceksen yapay zeka etiketini igsaretle. Sketchfab bunu zorunlu tuttu,
digerleri de tutuyor.

® Mevcut bir oyunun karakterini tarif edip Gretme. Telif o karakterin sahibinde.

® Yapay zekayla Urettigini gizleme. Soran olursa séyle, is bu sekilde dénuyor.

GERGCEKGI oL

Pazaryerlerinde yapay zeka modelleri yikleme sayisinin buyuk kismini olusturuyor
ama satigin kiguk kismini aliyor. Bu igin asil karsiligi kendi projende hiz kazanmak ve
bir ekibe is yapmak.

TEK SAYFA

Sira boyle

1 Tripo'da Ilmage bélimuinde T Pose sablonuyla karakter gérselini Uret.
2 Begendigin varyanti Smart Mesh P2.0 ile 3D'ye cgevir.

3 Wireframe'e bak, quad topoloji duzgin mu kontrol et.

4 Ayniyéntemle iki yan parca Uret.

5 SmartUV ile yuzeyi ag, rig sablonunu uygula.

6 Textto Motion ile hareketi yazip animasyonu al.

7 GLB olarak diga aktar, sahneye yerlestir.

ARAC

Tripo'ya kaydol

Rehberdeki butun adimlar Tripo Uzerinden anlatildi. Asagidaki linkten
TRIPO kaydolursan 500 kredi hediye geliyor.

DAVET KODU INDIRIM KODU
07FAGT TRIPOCREW
Kod girme kutusu kayittan sonraki ilk 24 ilk Pro ayinda yutzde 60 indirim.

saat gérunuyor.

https://studio.tripo3d.ai/home?invite_code=07FAGT&utm_source=Instagram&utm_medium=kol&utm_c
ampaign=kol_mirzabuilds
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